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Activité 13 MOTS Production orale

Durée 20 a 30 minutes -
=

o

Modalité De 3 a 8 joueurs i~
@

o,

S

Matériel Plateau et roulettes jeu “13 mots” g
aterie Cartes mots (A1/A2 vertes et B1/B2 bleues) 5.-

« Argumenter ses choix
Objectif « Lexique écologie, ecoféminisme, francophonies
« Utiliser les références

Pré-requis Aucun obligatoire, les apprenants apprennent en jouant.

Le Capitaine fait le lien entre le treizieme mot et un des mots autour du
Consigne plateau. Les autres joueurs essaient de trouver le méme mot de fagon
secrete.

Une partie se déroule en 3 phases :

« Phase A - L’Annonce : Le Capitaine lit le mot au centre du plateau.

« Phase B - Choix : Tous les joueurs choisissent secrétement le mot qui
correspond le plus au mot du centre du plateau. Les joueurs place face cachée
leur roue.

. « Phase C - Résolution : Chaque joueur annonce son choix en commencant par
Deéroulement le Capitaine en argumentant son choix.

Pour le tour suivant, retirer la carte choisie par le Capitaine. Le Capitaine place une
nouvelle carte au centre.

La partie est finie quand il reste 1 carte autour du plateau.

Posture d’accompagnement : L'enseignant est la pour répondre aux
besoins des apprenants. L'enseignant peut apporter cette aide en
jouant avec les apprenants ou en les observant.

Posture
enseignant
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REGLES DU JEU : 13 MOTS

But du jeu:
e Les joueurs essaient de trouver le
mot choisit par le Capitaine

8 JOUEURS

AVANT DE COMMENCER UNE PARTIE :
» Mettre le plateau au milieu des joueurs
e Placer 12 cartes autour du plateau!!
e Désigner un CAPITAINE
e Chaque joueur prend une roue et place I'étoile sur 0

DEROULEMENT D'UN TOUR : 3 PHASES
Phase A : Annonce
o Le CAPITAINE lit le mot au centre du plateau

Phase B : Choix
e Tous les joueurs choisissent SECRETEMENT le mot qui correspond le plus au
mot du centre du plateau
e Placer la roue face cachée

Phase C: Résolution
e Chaque joueur annonce son choix en commencant par le Capitaine
e Chaque joueur argumente son choix

Tour suivant :
e Retirer la carte choisie par le Capitaine
e Le Capitaine place une nouvelle carte au centre

FIN DE LA PARTIE :
e La partie est finie quand il reste 1 carte autour du plateau

Points : Cartes vertes
e Le joueur qui trouve le méme mot que le Capitaine A1/A2
gagne 1 point
e Le Capitaine gagne 1 point si au moins 1 joueur
choisit le méme mot
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